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“SCOPRO CON PC”
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Potenziare la discriminazione e la memoria uditiva


Sviluppare le capacità di attenzione, analisi, discriminazione, memoria, integrazione visiva e uditiva.





Avvincente variante del gioco Memory che richiede di discriminare tra suoni e di associarli a immagini. 
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L’attività è stata proposta in piccolo gruppo e individualmente.


Luca ha ascoltato e partecipato alla scoperta della carta giusta, corrispondente al suono o al verso prodotto.


Ha allenato la memoria visiva ed uditiva.


Si è approcciato alla categorizzazione degli elementi visti (mezzi di trasporto, animali, strumenti musicali, …)


Ha ampliato il proprio vocabolario esperienziale.
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Potenziamento della consapevolezza fonologica, discriminazione tra grafemi, corrispondenza grafema-fonema


Acquisizione dei prerequisiti necessari allo sviluppo del processo di lettura:


consapevolezza fonologica, 


corrispondenza fonema-grafema, 


fusione di suoni complessi 


riconoscimento globale delle parole. 





L’apprendimento avviene in modo giocoso, lasciando al bambino piena libertà di esplorazione dell’ambiente proposto, con precise istruzioni qualora ve ne sia la necessità.


Il soggetto entra in un magico giardino dove piante e animali prendono vita, per aiutarlo ad acquisire le prime abilità necessarie alla lettura: 


riconoscimento e distinzione della forma delle lettere nei diversi caratteri stampati (non solo maiuscole e minuscole ma anche in corsivo), 


i loro suoni e la loro corretta posizione all’interno delle parole.
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Ogni software è stato proposto con l’intento di “incuriosire” Luca e spingerlo ad attivarsi personalmente nella scoperta e nella produzione personale.


I compagni lo hanno stimolato nella fase della scoperta, aiutandolo a capire ogni percorso iniziato, suggerendo possibili soluzioni ma soprattutto invitandolo a “chiedere aiuto”, a parlare, a farsi capire.


Ogni nuova proposta ha visto la fase di approfondimento attraverso la visione su cartaceo delle parti viste a monitor.


Questo ha permesso a Luca di imparare nuovi termini, nuove frasi, approfondendo sempre di più il suo bagaglio culturale attraverso la mediazione costante dell’adulto e la collaborazione della famiglia.











